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(®) Zielwurfspiel

Das goki Wurfspiel for Gro3 und Klein ist ein spannender WurfspalB mit zwei
Schwierigkeitsstufen. So kénnen auch schon die Kleinsten sich am Zielwer-
fen versuchen.

Spielmaterial
Eine Zielscheibe zum Aufstellen mit zwei Spielseiten, 6 Wurfkissen (je drei in
einer Farbe).

Spielverlauf

Variante 1 fir die GroBBen

Stellt die Zielscheibe so auf, dass die Seite mit den Zahlenfeldern nach vorn zeigt.
Der Abstand zwischen Werfern und Zielscheibe sollte ca. 1,50 Meter betra-
gen, die Entfernung ist -je nach Altersstufe und Schwierigkeitsgrad- variabel.
Einigt Euch vor Spielbeginn darauf, wieviele Runden gespielt werden sollen,
oder ob das Team gewinnt, das als erstes einen bestimmten Punktewert
erreicht.

Jedes Team bekommt drei Wurfkissen einer Farbe. Das Team mit dem
jUngsten Mitspieler beginnt und wirft seine drei Wurfkissen auf die Ziel-
scheibe. Die drei hierbei erzielten Werte werden addiert und notiert. Fliegt
ein Kissen nicht durch eines der Ziellocher, ist das ein Fehlwurf, der mit 0"
gewertet wird. Danach ist das andere Team an der Reihe und wirft seine
drei Wurfkissen. Sind die vereinbarten Runden gespielt (und alle Punkte
addiert) oder der vereinbarte Punktewert ist erreicht, steht der Sieger fest.
Herzlichen Gluckwunsch!

Variante 2 fir die Kleinen

Hier wird die Zielscheibe so aufgestellt, dass die Seite mit den Tieren nach
vorn zeigt.

In dieser Variante gibt es viel kreativen Spielraum fir die Regeln. So kénnt
lhr Euch zum Beispiel darauf einigen, dass das Team gewinnt, das am hadu-
figsten durch das Loch mit dem Tier fliegt, auf das Ihr Euch vorher geeinigt habt.

Wir winschen Euch viele lustige und spannende Stunden mit dem goki
Wurfspiel.

Du mdchtest mehr Uber goki erfahren,
dann scanne den QR-Code und lerne uns kennen:




Target Throwing Game

The goki throwing game for young and old is great fun and has two levels
of difficulty. This means that the little ones can also put their throwing skills
to the test.

Materials
A target fo set up with two playing sides, 6 throwing bags (three of each
colour).

How to play

Version 1 for older children

Set up the target so that the side with the numbers faces the front.

The distance between the players and the target should be approx. 1.50
metres; however, this distance may vary depending on the age group and
level of difficulty.

Before the game starts, agree on how many rounds are to be played or
whether the team that reaches a certain score first wins.

Each team gets three throwing bags of the same colour. The team with the
youngest player starts and the players throw their three throwing bags at
the target. The three scores achieved are added together and noted down.
If a bag does not fly through one of the target holes, this is a miss and is
scored as ,0”. Then it is the other team’s turn and they throw their three
bags. Once the agreed rounds have been played (and all points added up)
or the agreed score has been reached, the winner is decided. Congratula-
tions!

Version 2 for younger children

Here, the target is set up so that the side with the animals faces the front.

In this variant, there is a lot of creative leeway regarding the rules. For
example, you can decide that the team that scores the most hits through the
hole with the animal that you agreed on beforehand wins.

We wish you many hours of fun with the goki throwing game.

If you want to find out more about goki, scan the QR code and get to know us:



(™) Jeu de lancer

Le jeu de lancer de goki pour petits et grands est un jeu passionnant avec
deux niveaux de difficulté. Méme les plus petits peuvent s'essayer au lancer
pour atteindre les cibles.

Matériel de jeu
Une cible & installer avec deux faces de jeu, 6 coussins (trois de chaque
couleur).

Déroulement de jeu

Variante 1 pour les plus grands

Installer la cible de maniére & ce que le cdté avec les ouvertures numérot-
ées soit visible.

La distance entre le lanceur et la cible doit &tre d’environ 1,50 métre, la dis-
tance est variable selon I'dge des joueurs et le niveau de difficulté souhaité.
Avant le début du jeu, mettez-vous d’accord sur le nombre de tours a jouer
ou si I'équipe qui remporte un certain nombre de points en premier gagne
la partie.

Chaque équipe recoit trois coussins d'une méme couleur. L'équipe avec

le plus jeune joueur commence et lance ses frois coussins sur la cible. Les
trois valeurs obtenues ici sont additionnées et notées. Si un coussin ne vole
pas @ travers I'une des ouvertures, c’est un lancer raté qui est noté ,0”. Puis
c’est au tour de l'autre équipe de lancer ses frois coussins. Si tous les tours
convenus ont été joués (et les poinfs comptabilisés) ou si la valeur de points
convenue a été atteinte, le gagnant est annoncé. Toutes nos félicitations !

Variante 2 pour les plus petits

Ici, la cible est installée de maniére a ce que le c6té avec les animaux soit visible.
Dans cette variante les régles peuvent étre aménagées en fonction des
occasions. Par exemple, vous pouvez convenir que I'équipe qui lance son
coussin le plus souvent a travers 'ouverture avec I'animal sur lequel vous
vous étes mis d‘accord auparavant remporte la partie.

Nous vous souhaitons de nombreuses heures amusantes et passionnantes
avec le jeu de lancer de goki.

Vous souhaitez en savoir plus sur goki ?
Scannez le GR code pour faire notre connaissance : [



(®) Juego de lanzamiento con diana

El juego de lanzamiento de goki para mayores y pequefios, con dos niveles
de dificultad, garantiza la emocion y la diversion. Incluso los mas pequefos
pueden poner a prueba su punteria.

Contenido del juego
Una diana que puede montarse con dos lados de juego, 6 pequefios coji-
nes para lanzar (tres de cada color).

Desarrollo del juego

Variante 1 para los mayores

Colocad la diana de modo que el lado con las casillas numéricas quede
delante.

La distancia entre el lanzador y la diana debe ser de aproximadamente
1,50 metros. Naturalmente, esta puede variar segin el grupo de edad y el
nivel de dificultad.

Antes de que empiece el juego, acordad cuantas rondas queréis jugar

o0 bien si gana el primer equipo que consiga un determinado nimero de
puntos.

Cada equipo recibe 3 cojines del mismo color. Empieza el equipo con el ju-
gador mas joven, lanzando sus tres cojines a la diana. Se suman y anotan
los tres valores obtenidos. Si un cojin no pasa por uno de los agujeros de
la diana, se considera un lanzamiento fallido y recibe 0 puntos. Después le
toca al otro equipo, que lanza sus fres cojines. Una vez que se han jugado
las rondas pactadas [y se han sumado fodos los punfos) o bien se han con-
seguido los puntos acordados, ya tenemos un ganador. jFelicidades!

Variante 2 para los pequeios

Colocad la diana de modo que el lado con los animales quede delante.
En esta variante las reglas se pueden variar segin vuestra creatividad. Por
ejemplo, podéis acordar que gane el equipo que pase mas veces por el
aguijero del animal que hayadis decidido de antemano.

iQue os divirtais y paséis ratos muy entretenidos con el juego de lanza-
miento de goki!



v Doelwerpspel

Het goki werpspel voor jong en oud biedt spannend werpplezier en heeft
twee moeilijkheidsgraden. Zo kunnen ook de kleinsten proberen om naar
het doel te gooien.

Speelmateriaal
Een doel met twee speelziiden om rechtop te zetten en 6 werpkussentjes
(drie van elke kleur).

Spelverloop

Variant 1 voor de groten

Plaats het doel zo, dat de zijde met de getallen naar voren is gericht.

De afstand tussen de werper en het doel moet ongeveer 1,50 meter bedra-
gen. Afhankelijk van de leeftijdsgroep en gewenste moeilijkheidsgraad kan
ook voor een andere afstand worden gekozen.

Spreek van tevoren af hoeveel ronden jullie gaan spelen, of hoeveel punten
een team als eerste moet behalen om de winnaar te zijn.

Elke team krijgt drie werpkussentjes van één kleur. Het team met de jongste
speler begint en gooit zijn drie werpkussentjes naar het doel. De drie scores
worden bij elkaar opgeteld en genoteerd. Als een kussentije niet door een
van de doelgaten vliegt, is de worp een misser en de score ‘0". Daarna is
het de beurt aan het andere team om hun drie kussentjes te gooien. Zodra
het afgesproken aantal ronden is gespeeld (en alle punten zijn opgeteld) of
een team de afgesproken score heeft bereikt, wordt de winnaar bepaald.
Hartelijk gefeliciteerd!

Variant 2 voor de kleintjes

Hier wordt het doel zo geplaatst, dat de zijde met de dieren naar voren is
gericht.

Deze variant laat veel creatieve vrijheid om de spelregels te kiezen. Jullie
kunnen bijvoorbeeld afspreken dat de winnaar het team is dat het vaakst
door het gat gooit met het dier dat jullie van tevoren hebben gekozen.

Wij wensen jullie veel plezier en spannende uren met het goki werpspel.



Kastespil

goki kastespillet til smd og store er et sjovt spil med to sveerhedsgrader. Pa
den made kan ogsé de mindste allerede vaere med.

Spillemateriale
En kasteplade med to sider fil at scette op, 6 certeposer (to gange fre i hver
sin farve).

Sadan spiller du spillet

Variant 1 til store bern

Scet kastepladen op, sé felterne med tallene er synlige.

Afstanden mellem spillerne og kastepladen bgr veere ca. 1,5 m, men den
kan variere afhcengigt af spillernes alder og den gnskede sveerhedsgrad.
Inden spillet starter, ber | blive enige om, hvor mange runder der skal
spilles, eller om det team vinder, der som det fgrste opndr et bestemt antal
point.

Hvert team far tre poser i samme farve. Teamet med den yngste spiller
begynder og kaster de tre poser hen imod kastepladen. De tre opndede
point tcelles sammen og skrives ned. Hvis en af poserne ikke rammer et af
hullerne, far teamet 0 point for dette kast. Derefter er det det nceste teams
tur, og dette team kaster nu sine tre poser. Nér alle har kastet det aftalte
antal runder (og har talt alle point sammen), eller nér et team har ndet det
aftalte antal point, kan vinderen kdres. Tillykke!

Variant 2 til sma bern

Scet mélskiven op, sé felterne med dyrene er synlige.

Ved denne variant der er mange forskellige muligheder for at opstille sine
egne regler. | kan for eksempel aftale, at det team vinder, som flest gange
rammer hullet med et bestemt dyr, som | inden spillestart er blevet enige
om.

Vi @nsker jer rigtig god forngjelse og mange sjove og spcendende timer
med goki kastespillet.



(O Gioco del lancio

Il gioco del lancio goki per grandi e piccini & un divertimento assicurato e
presenta due livelli di difficoltd. Cosi, anche i piU piccoli potranno mettere
alla prova la loro abilitd nei lanci.

Materiale di gioco
Un tabellone da montare con due possibilitd di gioco, 6 sacchettini di lancio
(fre per ogni colore).

Come si gioca

Variante 1 per i piu grandi

Posizionate il tabellone dalla parte dei numeri.

La distanza tra il tabellone e i giocatori dovrebbe essere di circa 1,50 metri;
tuttavia, tale distanza pud variare in base all’etd dei giocatori e al livello di
difficolta che si vuole ottenere.

Prima di iniziare a giocare, decidete quanti turni volete fare oppure se vince
la squadra che per prima oftiene un determinato punteggio.

Ogni squadra riceve fre sacchettini di lancio dello stesso colore. Inizia il
gioco la squadra con il giocatore piu giovane e i membri lanceranno i sac-
chettini cercando di centrare i cerchi. | punteggi ottenuti vengono sommati e
segnati su un segnapunti. Se un sacchettino non centra l'obiettivo, il lancio
sara ritenuto nullo e viene valutato con uno “0”. Quindi, sard il turno dell‘al-
tra squadra, che lancerd i propri tre sacchettini. Una volta terminati i lanci (e
segnati i punteggi) oppure raggiunto il punteggio concordato, si stabilisce la
squadra che si sard aggiudicata la vittoria. Buona fortuna!

Variante 2 per i piu piccoli

In questo caso, il tabellone viene montato dalla parte degli animaletti.

In questa variante, c'é spazio per molta libertd e creativitd riguardo alle re-
gole. Ad esempio, potete decidere che vince la squadra che centra piU volte
il cerchio con I'animaletto che avrete stabilito in precedenza.

Vi auguriamo di trascorrere lunghe ore di divertimento con il gioco del
lancio goki.



(e Tiro ao alvo

O jogo de lancamento goki para middos e graddos & um jogo divertido
com dois niveis de dificuldade. Por isso, os mais pequenos também podem
jogar.

Material de jogo
Um alvo para montar com duas superficies de jogo, 6 almofadas para
lancar (de duas cores diferentes).

Como jogar

Variante 1 para os mais velhos

Montem o alvo de forma a que o lado com os campos numéricos fique
voltado para a frente.

A distdncia ao alvo para os lancamentos deve ser de aprox. 1,50 m. A dis-
tdncia é variavel segundo a faixa etaria e o nivel de dificuldade.

Antes de comecarem a jogar, decidam o nOmero de jogadas ou se gan-
ha a equipa que atingir, em primeiro lugar, um determinado ndmero de
pontos.

Cada equipa recebe trés almofadas de lancar de uma cor. Comeca a
equipa com o jogador mais novo e atira as suas trés almofadas ao alvo.
Somem e anotem os trés valores conseguidos. Se uma almofada ndo
passar por uma das aberturas do alvo, & considerado um lancamento nulo
e recebe 0 pontos. Depois, & a vez da outra equipa langar as suas almo-
fadas. Depois do nimero de jogadas acordado (e de somados todos os
pontos) ou depois de serem atfingidos os pontos acordados, & apurado o
vencedor. Boa sorte!

Variante 2 para os mais pequenos

Neste caso, o alvo & montado com o lado dos animais voltado para a
frente.

Nesta variante, existe uma grande margem de manobra criativa para as
regras. Por exemplo, podem escolher um animal e decidir que ganha a
equipa que lancar mais vezes a almofada por essa abertura.

Desejamos-vos muitas horas divertidas com o jogo de lancamento goki.



Gra w rzucanie do celu

Gra w rzucanie do celu Goki dla matych i duzych to ekscytujgca rozryw-
ka z dwoma poziomami frudnosci. Dzieki temu nawet najmtodsi mogqg
sprébowac swoich sit w rzutach do celu.

Zawartosc
Dwustronna tarcza stojgca, 6 poduszeczek (po 3 z kazdego koloru)

Przebieg gry

Wariant 1 dla starszych graczy

Ustawcie tarcze tak, by pola z liczbami byly skierowane w Waszq strone.
Stancie w odlegtosci okoto 1,5 metra od tarczy. Dystans mozna
dopasowywaé do wieku i poziomu graczy.

Przed rozpoczeciem uzgodniicie, ile rund rozegracie lub ze zwyciezy ta
druzyna, ktéra pierwsza zdobedzie okreslong liczbe punktow.

Kazda z druzyn otrzymuije 3 poduszeczki tego samego koloru. Zaczyna ten
z zespotow, do ktdrego nalezy najmtodszy z graczy. Gracze rzucajg podus-
zeczkami do celu. Dodaicie i zapiszcie liczbe punktéw zdobytych w trakcie
rundy przez zespot. Jezeli poduszeczka nie trafi w otwor w tarczy, wowczas
druzyna nie zdobywa punktu za ten rzut. Nastepnie rzuca drugi zespét. Gra
konczy sie po rozegraniu uzgodnionej liczby rund (i zsumowaniu wszystkich
punktow) lub po osiggnieciu przez zwycieskq druzyne ustalonej liczby punk-
tow. Serdecznie gratulujemy!

Wariant 2 dla mtodszych graczy

Ustawcie tarcze tak, by pola ze zwierzqtkami byty skierowane w Waszq
strone.

W przypadku tego wariantu mozna pusci¢ wodze fantazji przy ustalaniu
regut gry. Mozecie na przyktad ustali¢, ze zwyciezy ta druzyna, ktérej uda
sie najwiecej razy trafié¢ poduszeczkq w otwér z okreslonym zwierzeciem.

Zyczymy Wam wielu wesotych i przyjemnych godzin spedzonych na grze.



Urpa «MeTtaHue B uenb»

MeTaTensHas urpa goki Ans B3poCabIX M AeTei — 3TO 3aXBAThIBAtOLLEE
pa3B/ieYeHme C 4BYMS YPOBHAMM C/TIOXKHOCTU. [laxke manbIlWmv MOryT
nonpo6oBaATb CBOW CUNbI B METAHUM B LIENb.

Matepuan gna urpbl
MuLLEHb AN YCTAHOBKM C ABYMS UrPOBLIMM CTOPOHAMM, 6 noayLueyek ans
METAHMS (MO TPM KaXA0ro LBeTa).

Xopg, urpbl

BapuaHT 1 ans 83pocnbix

YCTAHOBUTE MULLEHb TAK, YTOObLI CTOPOHA C YXC/I0BLIM MOMIEM Obla 06paLLeHa
Brepes.

PaccrogHre mexay metatengamm 1 MULLIEHBIO JO/KHO COCTABNATL 0Kos10 1,50
METPA, PACCTOSHME BAPLUPYETCS B 30BUCMMOCTM OT BO3PACTHOM rpynnbl 1
YPOBHS C/IOXHOCTU.

[MNepen, HaYaN0M UrPbl OrOBOPUTECH O TOM, CKOJIbKO PayHA0B 6YAET ChIrpaHo,
WX YTO BLIMIPAET TO KOMAHAQA, KOTOPAs NepBor HAGepeT onpeneeHHoe
KONNYECTBO OYKOB.

Kaxxaas KomarAa Nony4aeT no Tpy NoayLleykun Ang MeTaHNS 04UHAKOBOTO
LBeTa. HauMHaEeT Urpy KOMaHAA € CaOMbIM MAGALLMM UIPOKOM 1 6pocaeT

B MULLEHb TPY NOAYLLIEYKN ONA METAHMS. [1pM 3TOM CYMMMPYIOTCA 1
30AMUCLIBAKOTCS TPW MONYYEHHBIX YXCIA. ECNM NOAYLLIEYKA He NPOIETAET Yepe3
OHO 13 OTBEPCTUN MULLIEHN, 3TO CHUTAETCSH NMPOMAXOM M OLEHMBAETCS KAK «O»
601/108. 3aTEM HACTYNAET OMepeb APYron KOMAHAbI, U ee y4aCcTHUKM GpocatoT
CBOW TPW NOAYLLIEYKM AN METAHMS. [1ocne TOro, KK CbirPaHbl OTOBOPEHHbIE
payHAb! (M BCE O4KM CYMMMPOBAHBI) N HOOBPAHO YC/TOBAIEHHOE KO/IMYECTBO
0YKOB, onpeaendtot nobeautens. MNMosgpaengem!

BapuaHT 2 ans peten

34eCb MULLIEHb YCTAOHABIMBAETCS TAK, YTOObI CTOPOHA C N306paXEHEM
KMBOTHOIO 6bINa 06PALLIEHA Brepes,

B AAHHOM BAPUAHTE MOXHO 3KCMEPUMEHTUPOBATL C MPABMAaMK. Hanpumep,
MO>HO [0roBOPUTLCS O TOM, YTO NoGEXAdeT Ta KOMAH/A, KOTOPAs CAeNaNa
6onbLLE BCEro 6pOCKOB Yepes 0TBepCTHE C M306paxXeHnem 3apaHee
OrOBOPEHHOIO XMBOTHOTO.

>Kenaem Bam BECENOro 1 YBNEKATENIBHOTO BPEMSINPOBOXAEHMS 3
MeTaTenbHoM nrpoi goki.
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